Nom du joueur / Player’s name:

Nom du personnage / Character’s name:

Espéce / Species:

Race (s’il y a lieu/ if there's any) :  Sexe/gender: H M
HF
HH
Période d’Activité: Taille (cm):

heures

Période de Repos:
heures

Traits raciaux innés:
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Attributs
Vigueur:

Agiliteé:
Int g
Esprit:

Présence:

Occupation / Fonction:

Spécialités:

Réserve: Flair:

Seuils de blessures | Points sensibles:

Légeres:

Sérieuses: Langues:

Graves:

Critiques:

Mortelles:
Seuils de stress

Tension:

Anxiété:
Effroi:

Terreur:

Rang

Trait Expert:

Indice de Revenu: Portefeuille / devise:

Renommée: Compte bancaire / devise:

Traits : Rang

Honneurs / Drames : Renommée:

Loisir/Activité secondaire: Rang

Habillement & Equipement

LS

Compétences / Arts de combat/Pouvoirs: Rang




< echno¥ron M FICHE DE PERSONNAGE

Nom du personnage: Dossier Médical:

Historique :

Vétements et accessoires description

Drogues & Médicaments Modificateur:

‘ ’
‘ ‘

Objets transportés sur soi description

Contacts:

Objets laissés ailleurs: description:  Lieu:

Créancier: Dette:




